TESEGIUPPE: .o Spielerfahrung (+, 0, -): .............
Anzahl der Testspieler: .............. Alter/Geschlecht: ...
Spieleranzahl: vom Autor angegeben:...................... geeignet fur: ........................
Spieldauer: ...................... min/h O zu kurz O genau richtig O zu lange

O Spiel getestet O Spiel nur angesehen O abgebrochen, weil ..............ccccoeoeiiiiiinnnn

Bewertung (bitte Zahl einkreisen):

Artdes Spieles: ...

Schwierig 1 2 3 4 5 Einfach
VAU e

Gliick 1 2 3 4 5 Taktik/....................
A4 = T o o

Lustig 1 2 3 4 5 Langweilig
WWarUmM: o

Neuartig 1 2 3 4 5 Alter Hut
L AT =T U0 o

Regel + 1 2 3 4 5 Regel -
Material/Plan+ 1 2 3 4 5 Material/Plan —
LA = T o o

Fliussig 1 2 3 4 5 Stockend/lange Pausen
VAU L e

GesamteindrUuCK (IN WOIEN): ..ot e e e e e e e e e eneee

Wir wollten es nochmals spielen: OJA ONAJA ONEIN by white castle games 2001




